HAAPSALU KUNSTIKOOLI OPPEKAVA

1. Haapsalu Kunstikooli dppekava on dokumemite alusel toimub
Oppetoo kooli dpperiihmades.

2.  Oppekava on vélja to6tatud Uleriigilise 8kgva alusel, arvestades iga
Oppeastme ja kooli véimaluste omapara.

3. Oppekava ainekavades esitatud néuded tdgataariduse
uleminekuks kutseharidusele.

4.  Oppekava maarab kindlaks dppe-eesmargjukada, dppeainete

loendi koos ajalise kestuse ja ainekavadega, hirsggp®himdttedning
nduded Oppeetappide ja kooli [dpetamise kohta.

5.  Oppekava koosneb illdosast ja ainekavadest.

| ULDOSA

Kooli 6ppe- ja kasvatustod eesmargid

1.Laste ja noorte loomevoimete avastamine ja kadgkiarendamine;
2.Professionaalse kunstihariduse dppeks tarvilitevalmistuse
andmine ja kohaliku kultuurielu edendamine;

3. Haritud loomingulise isiksuse kujundamine, Keblie:

* iseseisev ja loov mdtlemine;

» Opimotivatsioon ,td6kultuur, -harjumused ja wwilused,;

» oskus eesmarke seada ning pustitatud eesmé&kaleitamiseks aega,
vahendeid ja véimalusi kasutada,

 valmisolek pingutusteks ja raskusteks;

» koostoooskus;

» harjumus arvestada eetilisi norme;

 vastutus oma tegevuse tulemuste eest;

Oppekava pdhimdtted

1. Vordne vbimalus kunstialase eelharidusermamiseks ja
professionaalseks oppeks ettevalmistamiseks tagddkatele Opilastele
vordsed voimalused Uihest Oppeaastast teise, Ub@gttieise tleminekuks
2. Ainekavad ei dikteeri vahendite, materjaleha tehnika valikut, vaid
annavad oskuste arendamiseks suunad ja tasemenduded

3. Oppekorralduses ja dppesisu valikul arvestatasaselisi,
individuaalseid ja rahvuslikke isedrasusi. Kunsg#e dppes on dppeained
omavahel tihedalt seotud ja dpilase areng solts/tedmiliste ja vaimsete
omaduste arendamise ajastamisest.



Oppeprotsess
1. Oppimise kaigus analiiiisib ja hindab dppija dpitaidéevalt ning
edukus soltub dppija oskusest 6ppida.
2. Opetaja on dpitegevuste kavandaja ja looja ningndispahtmise
innustaja.
Hindamine
1.Hindamine on osa kooli 6ppeprotsessist. Opilaageadma mida
hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatgkseillised on
hindamise kriteeriumid.
2. Hindamise pdhieesmargid on:
» motiveerida Opilast sihikindlamalt dppima;
» anda teavet dppimise kaigust Opilasele, dpetd4ald] juhtkonnale,
lapsevanematele;
* maéaaratleda Opilaste individuaalsed Opitulemused.
3. Hindamine voib olla sdnaline (analids / hinngag)umbriline (hinne):
4. Hindamisviisid
e protsessi hindamine:
* hindeline arvestus;
» eksam (hindamisprotsessi voib kaasata ka koddeidierialaste
teadmistega isikuid)
* naitusetegevus
5. Hindamisstisteem
» koolis rakendatav hindamissuisteem sisaldab posidl ja
negatiivseid hindeid,
» Opilase uleviimine Oppeaastalt jargnevale toimusitpesete hinnete
alusel;
» Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse iga poddaégiul toimuvatel
arvestustel kimnepallisiisteemis
» Opitulemuste kokkuvottev arvestuslik hindamineatuseks
tunnistuste valjaandmisel 6ppekava nduete taitfaigeoli
|6petamise kohta;

Oppetdo korraldus
* Oppetdd alusdokument on EV Haridusministeeriunaljgkinnitatud
kunstikoolide tleriigiline dppekava ja selle alukebstatud kool
Ooppekava
« Oppeaasta algab 1. septembril ja kestab jargmisadw@aasta 31.
augustini.



Oppeaasta koosneb 6ppeperioodidest ja ppevahemegad
Oppeperioodis on 175 dppepéeva.

Oppeperioodi arvestusiihikud on &ppetund, 6ppeimenadal,
oppeveerand ja poolaasta.

Oppeperiood jaguneb neljaks dppeveerandiks ja lsapedlaastaks.
Oppeveerandite vahel on dppevaheajad.

Oppevaheajad koolis on tildhariduskooli 6ppeaasta
koolivaheaegadega samal ajal

Oppetdo toimub 45 minutiliste rthmatundidena

Astmed

1.

Noorem aste I-I1 kursus

Oppeaeg 2 aastat

| kursusele vbetakse Opilasi vanuses alates 11db2astast
sisseastumiskatsete alusel

Eelkooli vanema astme labinud 11-12 aastased @glileisakse Ule |
kursusele Oppendukogu otsusel sisseastumiskatsetet

| kursusele vdib vabade kohtade olemasolul vastia \vipilasi
sisseastumiskatsete tulemusena kuni 31.oktoobfiljem kooli
astunud Opilased arvatakse kull | kursuse opilaskekd otsuse
kursuse labimise kohta teeb dppendukogu Oppedssia |

Oppetd6 toimub tunniplaani alusel kokku 11 turé@fialas erinevates
Oppeainetes:joonistamine,maalimine,kompositsioaomi@petus;
Kursuse lopetamiseks peab opilane olema labinudl@a
ettendhtud mahus ja sooritama arvestused kdikigesainetes.
Erandkorras on dpilasel vbimalik noorema astne&pva labida ka
uhe aastaga. Otsuse kursuse labimise kohta teem@pgogu kursuse
juhendaja ettepanekul 6ppeaasta 16pul

Pdhikooli noorema astme |6petamiseks peab dpilmaanlabinud
oppekava ettenahtud mahus , sooritama arveskigdades
Oppeainetes ja astmetdd oma valitud 6ppeaines

Opingute tulemused fikseeritakse dpinguraamatus
kiimnepallisiisteemis



. Vanem aste I11-1V kursus

Oppeaeg 2 aastat

Kooli noorema astme labinud ning arvestus- ja aigtesooritanud
Opilased Opilased viiakse ule Il kursusele

Oppetd6 toimub tunniplaani alusel kokku 14 turéfialas erinevates
Oppeainetes:joonistamine,maalimine,kompositsioami@petus,kuns
tiajalugu

Kursuse lopetamiseks peab opilane olema labinudl@a
ettendhtud mahus ja sooritama arvestused kdikidesainetes.
Kooli vanema astme |6petamiseks peab dpilane olabmaud
Ooppekava ettenahtud mahus ja sooritama arveskdgiddes
Oppeainetes

Opingute tulemused fikseeritakse 8pinguraamatus
kiimnepallisiisteemis

Kunstikooli [6putunnistuse saamiseks tuleb sooatekisam
kunstiajaloo tundmises ja kaitsta 16put66 Opilaselfpvalitud
Oppeaines

3. AVATUD STUUDIO

Eesmargid

1.V6imaluse andmine kunstikoolis dppida neile &gtitle,kes ei saa voi ei
soovi labida dppekava taies mahus etteantud agad@nstikooli
pdhikursuse I6petanutele,kes soovivad ennast jatkkunstialal arendada
vOi kelle eesmargiks on edasidppimine kérgema a&tmstikoolis
2.Kunstialase enesetdiendamise viimaluse andmskas&anuile

Oppeaeg 1-3 aastat

Opilased alates14 eluaastast

Selle dppevormi puhul kujuneb dppeainete valippetdod koormus
Opilase ja 6petaja koostoos

Ope toimub vastavalt dppija teadmitogkuste tasemele vanema
vOi noorema astme ainekava alusel

Minimaalseks n&dalatundide arvuks on 2 tundi n&dala
Oppetdosse saab lilituda ka dppeaasta keskel

Valitud dppeainetes arvestuste sooritamisel va@fakse opilasele
tunnistus



TUNNIJAOTUSPLAAN

I Il 1] \Y
Oppeaine 6.a 06.a 0.a O.a.
Joonistamine 3 3 4 4
Maalimine 3 3 3 3
Kompositsioon 3 3 3 3
Vormidpetus 2 2 2 2
ja keraamika
Kunstiajalugu 2 2
AINEKAVAD

Ainekavade koostamisel on aluseks kohaliku omtstese huvialakool
uleriigiline déppekava, mille alusel on koostatudngtikooli vdimalusi ja
eripdra arvestavad ainekavad koos tunnijaotusplgani soovituslike
Oppeullesannetega.

JOONISTAMINE
Opetuse eesmérgid

Ainekava algab joonistamise tahtsuse selggana selles
peituvate vOimaluste avamisega. Esitatakse lleviaanese
kujutava tegevuse ajaloolise arengu pohietappjdest
joonistamisest kui tasapinnalise kujutamisviisisalst.

Jatkatakse pdhiliste joonistusvahendite, -matelggh -votete
tutvustamisega. Igal uuel etapil lisanduvad uuedleemid
pohimottel: kergemalt raskemale, lintsamalt kesarhale. Juba
omandatud teadmisi ja oskusi kasutatakse keerukailhegannete
lahendamisel. Korduste valtimiseks on igal kursngsletatud
vaid need teemad, mis lulitatakse dppekavva esrdakttr



| Oppeaasta
Oppesisu

» Graafiline mark ja selle omadused.

» Graafilise margi tekitamise viisid.

» Margi dinaamika, ritm ja valjendusrikkus.
» Tasapinnalise kujutamise spetsiifika.

* Ruumiillusiooni loomine.

» Pohiliste joonistusvahendite, -materjalide ja -téga

e tutvumine.

» Paberiliigid, paberi valiku s6ltuvus joonistusvadiest ja to66
kestusest. Paberi formaat, selle vastavus maotiivile

e Standardformaadid.

* Erinevate formaatide kasutamine.

» Pdst- ja pbikformaat.

» Pliiatsid ja nende méargistamispohimotted.

» Sdusi, souss, sangviin, pastellid, kriidid jm. josinsvahendid.
Kustutuskummid ja nende kasutamine joonistamisel.

» Suled jatuss.

« Oigete joonistamisharjumuste ja -vBtete omandamine.
» Joonistamiskoha valik ruumis ja véljas.

» Distants objektist.

» Joonistuslaua (stafelei, kolmjala jm.) kasutamine.

» Joonistamine seistes ja istudes.

« Oige keha- ja kdeasend.

» Kaeharjutused.

o Kdiunarvarre, randme ja kambla kasutamine joonisaimi
o Kae surve teadlik reguleerimine.

» Nagemisvali ja pildipind.

» Kae ja silma koordinatsioon.

* Lineaarsete suuna- ja suurussuhete maaramine.

* MOOtmisviisid ja -vahendid.

» Joonte omadustega tutvumine.



Joonte orientatsioon (vertikaal- ja horisontaalgasirg- ja
kdverjooned). Joonte kvaliteet.

Joonetugevus valjendusvahendina.

Pidev- ja katkendjoon.

Joonlaua kasutamine.

Joonistuse ulesehituse aluste omandamine.

Vaatepunkt -asukoht kujutatava suhtes ja sell&vali
Kadreerimine.

Silmapiiri maaramine.

Pildipinna jaotamine osadeks.

Esemete ruumilise paiknemise analtts ja ruumisuhugtgamine
tasapinnal.

Joonistuse kompositsiooniline skeem.

Parima paigutuse leidmine.

Esemete paigutamine lehele (2-3 esemest koosnewdeéldised).
Esi- ja tagaplaan.

Kattumise kujutamine.

Lehe lla- ja alaosa.

Elementaarsed perspektiiviseadused.

Esemete kujutamine rakursis.

Pealt- ja altvaade.

Silmapiiri maaramine.

Ringi perspektiiv - ellips.

Lihtsamad Uldistamisvétted ja nende rakendamine.

Esemete taandamine geomeetrilisteks algvormideks.
Lihtsamate geomeetriliste vormide konstrueerimakyjutamine
oigetes

proportsioonides.

Vormiharja markimine.

Uldistamine elementaarsel tasemel.

Joonistus kui tervik.

Valguse ja varju kasutamine.
Loomulik ja kunstlik valgus.
Valguse suund ja tugevus.
Uldine valguse ja varju vahekord.



e Omavari.

* Visandamise alused.

» Skitseerimine.

» Kiire ja valikuline kujutamine.

» Joonvisandite spetsiifika.

* Olulise ja ebaolulise eristamine.

» Karakteersete tunnuste anallits ja réhutamine.

» Valjendusrikkuse saavutamise lihtsamad vahendid.

» Joonte tuubid.

» Tegelikud ja illusoorsed jooned
* Pindade |dikejooned.

» Joonstruktuurid.

* Viirutuste liigid.

» Joonekompositsioon.

* Heledad jooned tumedal pinnal.

» Materjalidpetus.

» Loodusnéhtuste interpreteerimine.

* Loodus- ja tehisvormide vordlev analius.

» Orgaaniliste materjalide faktuuri edasiandmine.

* Loodusvormide detailiseeritud kujutamine (taimed¢ade osad,
kivid jms.). Faktuurkontrastid.

* Inimese kujutamise alused.

* Inimene kui graafilise kujutamise keskne objekt.

» Lihtsamate anatoomiliste vormide kujutamine.

* Inimfiguuri pdhiproportsioonid ja mahtude jaotumine
* Na&otulp ja ndoosade pdhiproportsioonid.

» Karakteersete tunnuste rohutamine.

» Karikeerimine.

3 Il dppeaasta
Oppesisu

+ Joonistuse Ulesehituse keerukamad vormid. Esereetaline
 ruumiline organisatsioon. Uldvormi ja detaili suhe.



Kompositsiooni sisemine dunaamika, ritm ja harmaoBsemeid
Umbritseva ruumi kujutamine. Mitmekordne kattumine.
Labipaistvus. Siluettjoonistus. Looduslike ja tefisnide
spetsiifika.

Joonte funktsioonide rakendamine.

Joon kui kontuur.

Kontuurjoonistuse liigid.

Joon vormi réhutajana.

Joon figuuri ja fooni eraldajana.

Joon kui liikumine ja aktsent.

Abijooned ja nende kasutamise vbimalused.
Suurte pindade katmine.

Pinnakasitlus ja tonaalsus.

Toonivahekordade analttsimine.

Uldine tonaalsus.

Hele-tumeduse gradatsioon.

Pooltoonid.

Kontrast.

Figuuri ja fooni vahekord.

Tausta funktsioonid. Tume objekt heledal taustaigke objekt
tumedal austal.

Graafiline ja maaliline pinnaka&sitlus.

Faktuuride mitmekesisus ja nende teadlik kasutamine

Perspektiividpetuse alused.

Tuum- ja koondpunkt.

Vaatenurga suurus.

Eri keerukusega esemete ja seadeldiste perspekiiyatamine (tool,
laud jms.).

Valgus ja vari.

Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil.
Vormi rohutamine valguse abil.

Suunatud ja hajutatud valgus.

Varjudpetus.

Oma- ja langeva varju omadused. Varjud eri kujuggretel.



Laige ja refleks.

Materjali kujutamine.
Drapeering kui kujutamisobjekt.
Voldistiku konstrueerimine.
Jaigad ja plastilised materjalid.

Inimfiguuri kujutamine.

Inimene kui spetsiifiline kujutamisobjekt.

Inimkeha tGldvormid ja mahud.

Keha siimmeetria.

Figuuri ruumiline paiknemine.

Figuuri kadreerimine. Telg- ja abijoonte kasutanfigauri
Ulesehituses. Staatiliste pooside spetsiifika.
Raskuspunkt ja toetuspind.

Kontrapost. Seisev ja istuv figuur.

Figuuri karakteersed tunnused.

Pea ehitus ja portree.

Pea skemaatiline kujutamine (tahuline pea, sOmastilel jt.).
Portreejoonistuse arengu pohietapid.

Eest- ja killgvaade.

Portree kadreerimine. Pea konstrueerimine.

Pea Uhendamine Glavootmega. Plastiliste punktidat&aine.
Pea detailid (kbrv, nina, suu).

Spontaanne ja vabajoonistus.

Malu jargi joonistamine.

Reaalsed ja ebareaalsed kujutamisobjektid.
Fantaasiajoonistused.

Ebareaalsed ruumisuhted.

Kujutlusvdoime arendamine.

Grotesksed kujutised.



[l Gppeaasta
Oppesisu

» Kujutava geomeetria alused.

» Siseruumi (interjoori) perspektiivne kujutamine.
» Perspektiivireeglite kokkuleppeline olemus.

» Valisruumi perspektiivne kujutamine.

» Silgavustunnused valiskeskkonnas.

« Ohuperspektiiv.

* Maastiku kujutamine.

» Avatud ja suletud maastik.

» Arhitektuursete vormide edasiandmine.

* Inimese anatoomilis-morfoloogilise ehituse tundn@dpne.
» Kehaehituse tipoloogia.

» Figuuri ealised ja soolised isearasused.

* Mehe ja naise kehaehituse erinevused.

» Eri vanuses laste kehaproportsioonid.

» Figuuri aktiivsete e. plastiliste punktide kasutaeni

» Portree ja figuur.

» Kolju ehituse tundmadppimine.

» Pea orientatsioon ja -liigutused.

* Pea kalde ja p66rde maaramine.

» Dunaamiline portree.

» Ekspressiivsus.

* Naovaljenduste edasiandmine.

» Kaksikportree.

» Dinaamiline poolfiguur.

» Figuuri kujutamine lihtsas rakursis.

» Eenduvate ja taanduvate kehaosade kujutamine.
» Seoste loomine kehaosade vahel ja figuuri kui keigya.

» Jasemete kujutamine.
» Kae ja randmeliigese konstrueerimine.



» KdiuUnarvarre ehitus.
» Jala ja huppeliigese kujutamine.

* Materjalide omadused.

» Materjaliomaduste vordlev analtus (tekstiil, paldéaas, metall, puit,
keraamika, plastmass jms.).

» Keeruka pinnafaktuuriga objektid.

» Votted faktuuri ja tekstuuri edasiandmiseks.

» Materjali seos eseme funktsiooniga.

* Loomade kujutamine.

* Loomade liikumisaparaadi mitmekesisus.
* Vormide plastika liikumisel.

» Liikumistsukli analiiis.

» Liikumisillusiooni loomine.

* Visandamine.
e Vormi tahenduse kiire haaramine.
» Toonvisandite spetsiifika.

» Kujutamine ja tblgendamine.

* |Isiklik suhe kujutatavasse.

* Motiivi valikuline kujutamine.

* Kaunstilise korrastamise votete mitmekesisus.
» Hiuperrealistlik kujutamine.

e Tutvumine lihtsamate nagemisillusioonidega.

IV Oppeaasta
Oppesisu

» Figuraalse kompositsiooni alused.

» Seisev, istuv ja lamav figuur.

» Figuur rakursis.

» Poosi staatika ja dinaamika.

* Raskuspunkt ja raskuspunkti vertikaal.

» Staatilise tasakaalu sailimise tingimused.

» Figuur ja riietus (argirdivastus,originaalkostiuima.).



Akt (poolakt).
Mitmefiguuriline kompositsioon ja selle mahulis-railine struktuur.
Figuuride ruumiline paiknemine.

Plastilise anatoomia alused.

Plastilised punktid figuuril.

Skeleti peamiste mahuliste vormide ja reljeefsediduvate
skeletiosade anallUs.

Tugi-likumisaparaat.

Skelett ja selle tahtsus organismis.

Keha sisemise ehituse ja valise vormi vastavus.

Antagonistlike lihasegruppide kujutamise uldiseddiesparasused.
Olavodtme ja rindkere kujutamine (poolakt).

Komplitseeritud portreelised lahendused.
Kaksikportree.
Pilgu suund.

Komplitseeritud perspektiivne kujutamine.

Juhusliku nurga all asuvate esemete kujutamine.

Trepikoja perspektiiv.

Varjude ja peegelduste perspektiivne konstrueegr(iiassein jms.).

Stiliseerimine.

Peamised stiliseerimisvotted.

Keerukate kujutamisobjektide vormi lihtsustaminéjapilise
réhutamine.

Uhtse vottestiku sailitamine.

Harmoonia.

Piiratud toneerimine.

Kujutava tegevuse kui protsessi teadvustamine.
Joonistamise teadlik juhtimine.

Joonistamisprotsessi etapid.

Eesmarkide pustitamine.

Vahendite valik. Materjali kogumine ja kavandamine.
Si¢ ee ja teema eristamine.

Labito6tamine ja viimistlemine.



» Ebadnnestunud lahenduste hilgamine.
V Oppeaasta
Oppesisu

e Figuur ja ruum.

» Figuraalse kompositsiooni kavandamine.
» Modell kui abivahend teose loomisel.

* Inimfiguuri seos siseruumiga.

* Inimene ja esemed.

* Inimene ja keskkond.

» Portree kui valjendusvahendite siintees.
» Portreeliste lahenduste mitmekesisus.

* Portree rakursis.

» Keerukamad karakterportreed.

* Miimika ja valjendusliigutused.

» Psiuhiliste seisundite avaldumine.

* Individualiseerimine ja tlpiseerimine.

» Deformatsioonid valjendusrikkuse tdstmiseks.

* Figuuri staatika ja dinaamika.

» DUunaamiliste poosideliikumisfaasid.

* Inimkeha seadusparasused puhkeasendis ja likumises
Rotatsiooniprobleemid figuuril.

» Kehapb6ore, peapdore ja jasemete pdorded.

* Proportsioonidpetus.

* Proportsioonidpetus Vana-Egiptuses ja antiigis.

» Muistsete ruut ja sellest lahtuvad proportsionahiséted.
Proportsioonifpetuse areng renessansi ajal (Leordad/inci,
Durer). PGhimdisted (kaanon, moodul).

» Geomeetrilised proportsioonikasitlused.

» Komplitseeritud viimistlemisprotsess.

* Viimistlusvotete mitmekesisus.



VORMIOPETUS -KERAAMIKA
Opetuse eesmérgid

Vormidpetuse eesmargiks on arendada lapse ruumidigemist, ruumitaju
ja aidata kaasa vormi kujutamisele paberil. Vajaliks jalgida 1. kursuse
joonistamise dppekava, et paralleelselt seal dpikugutada elementaarseid
vorme ka savis.

Keraamikas toetub loomeprotsess kolmele talalekbilson eduka
|6pptulemuse saavutamiseks vordselt olulised:logoiised
iIdeed,kasitoboskused ning tehnoloogilised teadnkesed vastava
kogemusega. Tehniliste oskuste 6petamise ajal lagta kaotsi minna
emotsionaalsusel ja hingestatusel, mis teebki Inogost kunsti ja nauditava
vaatamisvaarsuse.

| Oppeaasta
Oppesisu

* Maailma vormiline mitmekesisus

» Skulptuuri ja keraamika olemus ja spetsiifika.

e Skulptuuri liigid(vaba —ja pisiplastika,dekoratia-
monumentaalskulptuur,installatsioonid)

» Skulptuuri ja keraamika dekoratiivne- ja tarbefiandon.

» Kolmemdotmelise kujutamisviisi vordlemine kahemdodélisega.

* Ruumiliste objektide vaatlemine ja kompimine.Megtelmete
vordlemine.Ruumilisus ja plastilisus.

Pohiliste modelleerimisvahendite,-materjalide ja-vietega tutvumine

» Tutvumine erinevate savide kui voolimismaterjaliamustega.

» Tookoha ettevalmistamine,korrastamine.

» LOpetamata jddnud tb6ode sailitamine.

* Voolimisel kasutatavad tooriistad (voolimispulgadysised) ja
improviseeritud abivahendid,nende kasitsemine @damine



* Liikumise olulisus modelleerimisel,distantsi te&dli
muutmine,pddrleva aluse kasutamine

* Elementaarteadmised skulptuuri materjalidest

* Elementaarteadmised keraamika eri liikidest (tertak
madalkuumus,kdrgkuumus,raku)

* Voolimisvotete dppimine(veeretamine,lamedaks
surumine,valjavenitamine,pigistamine)

Vormi valjendusrikkus
* Vorm idée valjendajana.
» Sisu ja vormi vastavus
* Vormi valjendusrikkuse tdstmise lihntsamad vaher{didnakasitlus)
» Isikuparane kujutamine ja ekspressiivsus
Figuraalne kompositsioon
» Pdhivormidele (kere,kuup,silinder) loodusest voistal seoste
leidmine
o Toovotted figuuride voolimisel,umarplastilise vormi
saavutamine,toetuspunktide kindlaksmaaramine
» Kujutatavale iseloomulike tunnuste,proportsioornal@oiaku
tabamine
» Horisontaalsus,vertikaalsus,diagonaalsus
» Figuraalse kompositsiooni mitmekesisus,uhe ja nfigoariline
kompositsioon.
* Figuuri ja esemete seostamine ja vormiline Uhtsus
* Tegevuste kujutamine
* Reaalsete vormide muutmine ja uute fantastilistenae loomine
Reljeef
» KOorg-,pool ja madalreljeef,
» Stiliseerimine
» Erinevate faktuuride saamine (riie,voolimispulgadgbil)
* Reljeefne seinakaunistus
Tarbekeraamika
o To606votted BO6nesvormide voolimisel (savitlkist
valjapigistamine,veeretatud ribadest voolimine Jedndst vormimine)
* NOude vormid,nende kooskdla materjaliga
» Sangade voolimine,ihendamine
» TO0de viimistlemine.Erinevate viimistlusvahenditesktamine (niiske
kéasn,liivapaber,vormikaar)



Savilehe valmistamine ja sellest tarbeesemete inunma
Dekoreerimine.Dekoori ja vormi kooskdla
Erinevate dekoreerimisvoimalustega tutvumine (\ajud,kriibitud ja
maalitud ornament)
Angoobide kautamine
Madalkuumusglasuuride kasutamine
Glasuurmaali tutvustamine - keraamilisele plaacdhgalitud ja
madalkuumuses poletatud pildi valmistamine.

Skulptuuri ja keraamika ajalooline areng, aidatdd vastuseid
kUsimustele:
1.miks skulptuuri ja keraamikat on vaja?
2.milline oli skulptuuri otstarve ajaloolises aresgkultusobjektidest
malestussammasteni )?

Il Oppeaasta

Figuraalne kompositsioon

Staatiline ja diinaamiline kompositsioon

Floora ja fauna iseloomulike tunnuste eristamima)@isimine
Karakter ja likumine.Karakteri avamine naoilme,&bbiaku ja
riietuse kaudu.Téahelepanu juhtimine detailidele.
Uldistamine.Stiliseeritud linnu ja loomafiguuridsoimine
Kahe-ja enamafiguuriliste kompositsioonide loomine
Realistlikud ja fantastilised vormid ning nende rit@mine
Materjalidest kasutada nii savi, kipsi , klaagaberit, villa,
riiet,makrofleksi, penoplasti jne

Tutvustada kaasaegseid eesti skulptoreid ja nemaeithgut.

Reljeef

Korg-,pool ja madalreljeef,
Ruumiillusiooni loomine reljeefis
Pannoo

Tarbekeraamika
Uute toovotete omandamine.

Valmisvoolitud vormi poolitmine,60nestamine,podtekkuliitmine
nn.kleepimistehnikas



» Erineva kuju ja suurusega silmuste kasutamine
» Savilehest ruumiliste figuuride vormimine

» Valmisvormide (pudel,purk)kasutamine vormina tagseee pohikuju
saamiseks.Saadud vormi tdiendamise teel uue dekseatormi
loomine

» Lihtsa kipsvormi valmistamine reljeefi paljundankse

» Dekoreerimine.Esemele sobiva dekoori valimine. Tstada
traditsioonilisi dekoore — nii eesti rahvakunstrapdist kui ka
maailma kunsti ajaloo parandist. Sgrafiitotehnikaga
tutvumine.Erinevate glasuurimisvdéimalustega
tutvumine( glasuurimine pintsliga,sissevalamisegigjmisega).

» Tutvustada kaasaegseid eesti keraamikuid ja nederhgut.

[Il dppeaasta

Vorm ja valgus
» Valgust peegeldavad ja neelavad pinnad
» Valguse kulg vormil.
* Vormi r6hutamine valguse abil.
» Teoste eksponeerimine ja valgustingimused.
Vorm ja materjal
» Materjalide futsilised omadused (kbva ja pehmejailarvane,tihe ja
poorne) ja nende muutmise véimalused (mdjutamine
temperatuuriga,poleerimine,glasuurimine
* Pinnat6otlus,faktuuri ja tekstuuri kasutamine
* To6o6vahendi jalje vaartustamine
Inimese kujutamine
» Pea konstruktsioon.Pea sidumine 6lavodtmega.
» Naoosade analiis (silm,kdrv,nina,suu)Naolihaste mime.
e Juuste Uldistatud kujutamine.
» Jasemete ehitus ja plastika.Liigutuste amplituud.
* Tugialuse (karkassi kasutamine)
Isikuparane kujutamine ja ekspressiivsus
Individuaalne lahenemisviis ja kaekiri.
Kompositsiooni ilmekuse suurendamise votted ja na&alse
valjendusrikkuse saamine



Tarbekeraamika

» Raku keraamika tutvustamine.Lihtsa tarbeeseme
voolimine,glasuurimine ja poletamine

» Treiratas ja sellel to6tamine.Lihtsa tarbevorminiiae.
Tarbeeseme valmistamine savilehest pinnalaotusgadnevaid
detaile kokku kleepides

» Erivarviliste savimasside kasutamine.Nerikomi t&hani

* Pinna poleerimine

» Uute dekoreerimisvotete tutvustamine. Monotuupial sa
Glasuurialuste varvide ja-pliiatsite kasutamine

IV Oppeaasta

Inimene kui kunstilise kujutamise allikas
* Inimkeha peamised mahulised vormid
* Inimfiguuri konstruktiivsed punktid
» Ealised ja soolised isearasused
» Kehaehituse tutbid
» Figuraalne kompositsioon
Vorm ja varv
» Varvus eseme funktsionaalse tahenduse kandjana
* Varv ja materjal
Loomeprotsessi teadlik juhtimine
» Loomingulise probleemi iseseisev pustitamine
* Huvide ja kalduvuste arvestamine tegevuse planessim
» Kavandamine
» Lahendusvariantide anallitisimine,olulise ja ebasgudiristamine
» Dialoog juhendajaga,ettepanekute ja soovitustélkrg anallis
» Keskendusvdime ja koormustaluvuse arendamine

Tarbekeraamika
* Loodusvormide imberkujundamine ja nendest uute rddéiksete
vormide loomine
» Kaheosalise kipsvormi valmistamine.
» Vedela savimassi kasutamine esemete paljundanmkgeksormi abil



* Angoobide,oksiidide,glasuuride ja klaasi erinewdignaluste
kasutamine dekoreerimisel
» Savimassidst kasutatakse madalkuumussavi ja kongkssavi ja
nendele vastavaid glasuure
VaremOpitud to0votete ja tehnikate kasutamine

KOMPOSITSIOON

Opetuse eesmérgid

Kompositsioon on tks pohilistest distsipliiesd
kunstikoolis, mis formeerib 6pilase loomingulist
maailmandgemust, arendab kujutavat métlemist jaichochalset
voimekust. See Oppeaine omab tihedat sidet jooniséa
maalikunsti ja skulptuuriga, samuti to6dega (tikgmauigravudr,
linoolldige jt.). Et arendada lastes loomingulmshtfaasiat, ei
tule peamist rohku asetada mitte niivord tegelikkifpsele
jaljendamisele kui stizee kujutamise karakteersusele
ekspressiivsusele ja dekoratiivsusele.

KujutamisopetusesoOpitakse pliiatsi-, hariliku sule,
pintsli-, akvarelli-, guassi-, pastelli- ja teishinikaid.
KujutamisGpetusega seostub ka varvusopetus, etaskig
vastastikuseid mojusid, kontrastide ja koloriididinise
probleeme, varvuste psuudhilisi mojusid.

Uldkompositsiooni alla kuulub ka dekoratiivne
kompositsioon, mis hdlmab dekoratiivse kujundudetung, dpetab
tundma rahvuslikku ornamentikat ja looma uusi orear®
kasutades pinna jaotamisel tasakaalu.



| Oppeaasta
Oppesisu
Ulesanded temaatilise kompositsiooni alal

» Jooned ja pinnad.

» Joonte ja pindade liigid.

» Kompositsioon geomeetriliste ja orgaaniliste (kpémaste ja
ebakorraparaste) pindadega.

» Pindadevahelised proportsioonid.

* Pindade suhe tervikusse.

» Figuur ja foon.

* Siluett.

» Dominantsed ja mittedominantsed (aktiivsed ja pas=il) pinnad.
Pinnafaktuur ja -tekstuur.

» Dekoratiivsed pinnad.

» Teema ja slizee.

 Teema ja siizee sidumine.

» Kompositsiooni elementide vastavus suzeele.
* Temaatiline mitmekesisus.

* Motiivi valik.

» Valgus ja varv.

* Valguse omadused ja tahtsus.

» Valgus looduses ja tehiskeskkonnas.
» Tegelik ja illusoorne valgus.

» Valgus ja vari.

Opetada (ja harjutada):

- leidma sli¢ eele vastavaid kompositsiooniehena
kompositsiooni motet avavat situatsiooni;

- suurendama ekstensiivsemalt pildipinna lasigelt iha
laiemale intensiivsemale pildipinna kasutamisele;

- selgeks maoisted: "korgel" ja "madalal” nimgd
kujutamisel kasutama;

- kasutama pildi sii¢ eelise motte esiletoomsisek
karakteerseid interjoéridetaile;



- looma fantastilisi olukordi taime-, loomais, putukate
elust;

- looma kompositsioone muinasjutulistest ohdeanlest
inimeste ja loomade figuuridega Uhises tegevusesama ja
kujutama ilmastikunahtustest tingitud olukordi $kjivihm);

- rithmitama kompositsioonielemente mdtte ilamak avamise
huvides, perspektiivis kujutama ruumi ja inimrahmi;

- fantaseerima uusi tehisvorme ja kujutama natmes
plaanis koos loodusega (fantastilised loomad jastilasl
teistel planeetidel);

- kujutama veekogude labipaistvust ja peegtidu

- illustreerima muinasijutte;

- varvuste abil andma edasi meeleolusid.

» Tehnikatest dpitakse stigavamalt guassmaali ja ekivar
» Tutvustatakse vahakriipe- ja sulejoonistusi.
» Teostatakse t6id linoolldikes, voimaluse korrakkgavtrikis.

Il Gppeaasta
Oppesisu
Oppeained kompositsiooni alal

Uldkompositsiooni alused.

» Kompositsiooni moiste.

* Tasapinnaline ja ruumiline (2- ja 3-modtmeline)amgatsioon.
» Kompositsioonilise Ulesehituse alused.

» Tektoonika.

» Tegelikkuse interpreteerimine.

» Kunstilise kujundi loomine.

* Elementide tihendamine.

» Elementide ja intervallide varieerimise votted [antsiibid.
» Tervik ja osa.

e SuUmmeetrilised tehted.

» Kongruentsus ja peegelduskongruentsus.

» Vorkkompositsiooni alused.

» Seriaalsus.



e Ornament.

* Ornamentaalsus looduslikus ja tehiskeskkonnas.

* Rahvuslik ornamentika.

» Bordudrid.

» Detailiseerimine, niansseerimine ja abstraheerimine
» Stiliseerimine.

* Ritm ja dinaamika.

* Geomeetriliste ridade kombineerimine.

» Vertikalism ja horisontalism.

» Kontrasti avaldumisvormid (vormi-,varvuse- ja faktikontrast).
Kontrastsed paarid.

Ulesanded:

- valida antud teemale iseloomulikumat stizésda ja
rihmitada pildil kompositsioonielemente ekspressise huvides;

- kujutada tegevuses inimrihmi kaugel ja kdjid

- kujutada figuraalset kompositsiooni koosrkésemate
tehisvormidega;

- kujutada ilmastikunahtusi (6ine linn, éhtlida);

- kujutada fantastilisi olendeid ja ebaloorkk
suurusvahekordi - hiiglase erinevus vaikesest inggg

- inimeste karakteriseerimine, loomade liiknenja
anatoomia;

- kujutada psuunhilisi seisundeid inimestdbamadel,
valjendatud liikkumise abil;

- karakteriseerida paeva- ja aastaaegadgsgth
atmosfaarilisi olukordi (paikesepaiste, vihm, utdusk, aike);

- illustreerida rahvaste muinasjutte;

- kaunistada pinda faktuuriritmidega;

- kujundada eksliibris. Tehnikatest: guassaadll,
linoollGige, vahakriibe, tusijoonis jm.;

- plokk-kiri.



[Il dppeaasta
Oppesisu

Temaatiline kompositsioon Siin tootatakse portree,
figuuri, interjo6ri ja maastiku alal, seostatakssdn
temaatilises kompositsioonis. Ideekavandite loohtipgakse
labi tootama kompositsiooni tildsuundi. Opitaksentama
tonaalseid varvuste vahekordi ja neid oma loomirn@ssitama.
Opitakse stigavamalt tunnetama véarvuste emotsiaidat®jusid
ja sellest lahtuvalt uusi varvuste kombinatsioankgloriiti.

» Figuraalne kompositsioon.

* Inimfiguuri kasutamisvdimalused.

» Figuraalsete gruppide paigutamine.

* Figuuri seostamine teiste kompositsiooniliste eletdega.
* lllusoorne ruum

» Esi- ja tagaplaan.

» Graafiline kommunikatsioon.

» Kirjakompositsiooni alused.

» Tarbegraafika vdimalused.
 lllustratsioonide liigid. Seosed tekstiga.
» Naitusekujunduse pdhimdtted.

Temaatilise kompositsiooni alal 6petada ja hgutada:

- figuraalset kompositsiooni majade, puudajarjooriga;

- leidma vahendeid idee ekspressiivseks véddjamseks;

- loomade figuraalset kompositsiooni seostartexjooriga
vOi maastikuga;

- figuraalse kompositsiooniga seostatult lkangua merd,
sadamat ja laevu;

- illustreerima muinasjutte loomadest;

- komponeerima pinda Uhe figuuriga ruumis;

- looma kompositsiooni seostades figuure gis@r
perspektiiviga,;

- kujutama liikuvate figuuride gruppe koos
valisarhitektuuriga;

- kujutama Ohtust voi 6ist meeleolu figuraalse



kompositsioonis;

- illustreerima rahvapéaraseid muinasjutte;

- rakendama graafika tehnilisi véimalusi pildi
emotsionaalsuse esiletdstmiseks.

IV Oppeaasta
Oppesisu
Ulesanded temaatilise kompositsiooni alal

Jatkub figuuride, loomade, maastiku ja magideseerimine
kompositsiooni materjali kogumiseks. Silma ja kéendamise
eesmargil tehakse visandeid enne pikemaajalispitiide
asumist.

KujutamisOpetusesselgitatakse dpilastele, et
kujutamine on tegelikkuse interpreteerimine, milkupara
vOib avalduda uldistuse maaras, karakteriseerimises,
vahendite valikus, isikuparases kaekirjas ja tetasl
teostuses.

Temaatilises kompositsioonigpooratakse nuid tahelepanu
plastilis-ruumilisele kujutamisele, dhuperspektingrvuste
ndansseerimisele ja valguse-varju rakasutamisehpasitsiooni
stizee esiletoomisel. Ideekavandite loomisel Opatdddsi
tootama kompositsiooni Gldskeemi, kasutama eksjpregse
saavutamiseks mitmesuguseid vahendeid, nagu vakiie gauguse
ja kdrguse moju, vertikaal-, horisontaal- ja diagalisuuna
moju, taisnurga ja teravnurga all ristuvate joantgu,
rahuliku tasakaalu ja dinaamika, simboolika ja wster moju.
Tuleb osata luua kompositsioone vabalt valitud edem

» Tasakaal.

» Tasakaalu tingimused.

* SiUmmeetriline ja ebasiimmeetriline tasakaal.

e Staatilisus ja diinaamilisus.

» Horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne ja radik@shsakaal.
« Ulaosa - alaosa, vasak - parem.



Proportsioon ja moot.
Proportsioneerimine ja mastaap.
Proportsioonisisteemide mitmekesisus.
Moodul ja kaanon.

Geomeetrilised progressioonid.
Kuldldige.

Varvus.

Varvuste omadused ja varvusring.
Akromaatilised ja kromaatilised varvused.
Mono- ja polikroomia.

Varv ja vorm.

Varvitoon. Tonaalsus.

Varviharmooniad.

Varvuste segamine.

Kilmad ja soojad toonid.

Primaar-, sekundaar- ja tertsiaarvarvused.
Lokaalvarv.

Taiendvarvused ja nende vastastikune moju.
Hele-tumedus ja kullastatus.

Varvuste optilised efektid.

Varvuste funktsioonid ja rakendusvdimalused.
Varvus ja kultuuritraditsioon.

Varvuste psuhholoogiline moju.
Kompositsiooni seos teiste kunstiliikidega (muusika
teater, video).

Kineetilise kunsti aluste tundmadppimine.



V Oppeaasta
Oppesisu
ulesanded temaatilise kompositsiooni alal.

» Ekspressiivsete kompositsioonide loomine vaatlésg.j

» Kujutamine loodus- ja tehisvormide pdhjal.

* Loodus- ja tehisvormide vaheliste suhete ning sekigutamine,
uldvormide liigendamine valguse ja varjude abil.

* Ruumistgavuste kujutamine dhuperspektiivi abil.

* Inimeste liikumise kujutamine ruumistigavusest jagtaole.

» Lakooniliste valjenduste andmine siluetiga.

» Kompositsioon fantastilistest, kuid oma konstrukisiilt
teostatavatest hoonetest.

* Reaalsusele tuginevate vormide timberkujundaminetmioe ja
nende pdhjal uute fantastiliste vormide loomine.

* |nimese kujutamine.

* Reaalsusele tbel&dhedaste proportsioonide kujugamin

* Inimese karakteriseerimine.

» Ritm kujutavas loomingus (temaatilises kompositsigjo

» Soovitatav kujutamistehnika: linoollGige, papitriikk

» sulejoonis, koloreeritud tusijoonis, akvatrukituss.

» Karakteriseerimine ja fantaseerimine.

» Keskkonnaobjektide karakteersed tunnused.

* Floora ja fauna iseloomulike tunnuste analius.

» Karakter ja likumine.

» Karakteriseerimisvotted.

» Reaalsed ja fantastilised vormid ning nende thendam

» Fantaasia kompositsioon.

» |[sikuparane kujutamine ja ekspressiivsus.

» Individuaalne lahenemisviis ja kaekiri.

» Ekstensiivne ja intensiivne pildipinna kasutamine.

» Kompositsiooni iimekuse suurendamise votted ja makalse
valjendusrikkuse saavutamine.

» Keskkonna, atmosfaari ja psuuhiliste seisunditetiamine.
llImastikundhtused.



MAAL

Opetuse eesmargid

Maalidpetuse eesmaérgiks on dpetada lastelesbklkjutada
tegelikkust ja valjendada oma meeleolu varvide. abil

| Oppeaasta
Oppesisu

* | 8/a. maalitunnid voiksid alata varvisegamis- ja
pinnakatmisharjutustega, kust minnakse edasi lrotgailistest
esemetest natltirmortide maalimisele.

» Esimestes natttrmortides ei pruugiks pddrata thhale
mitte niivord esemete vormile kui varvierinevustele

* Siis soovitaks maalida Gihe seadeldise monokrooniaedt
poorataks tdhelepanu pohiliselt esemete vormisegaleldise
hele-tumedusritmile, hiljem eelnevad oskused Uhsanda

» Edaspidi voiks natitrmordid vahelduda jdukohaste
temaatiliste kompositsioonidega, mis on kull raskedd
pakuvad vaheldust ja fantaseerimisvdimalusi.

» Seadeldistes peaks esemestik jark-jargult muutuma
keerukamaks, kasutatakse erinevast materjalisedrsig jne.

Oskused | 6ppeaasta [6puks
- Opilane on 6ppinud tundma maalimisel kasutatavarde (akvarell, guass,
pastell jne.), tunneb nende erinevusi ja kasutadmsalusi.
- on Oppinud tundma paberiliike, oskab neid vabdaevateks llesanneteks.
- oskab valida erinevate varvide tarbeks vastapmtsleid ja eeltdoks
plilatseid (numbrite jargi).
- oskab oma vanuse kohaselt maalida atulrmortegtidisiskompositsioone,
looduspilte (parast praktikat looduses).



- on putdnud lahendada nii moningaid abstraktseid& stimbolistlikke
teemasid.

Il Oppeaasta
Oppesisu

Il 6/a. maalimine toimub pohiliselt guass- ja atlelvarvidega,tutvutakse
ka segatehnikatega ja voimaluse korral pastellgaali

 Jatkatakse natuurist maalimist nattitirmortide jaMgtttrmortide
puhul peaks taotlema ruumilist lahendust (kunal 8éda veel ei
ole saavutatud).

 Tuleb sisse portreemaal (modelli jargi).

» Tehakse moningaid figuurmaali katsetusi (modettyija

» Tehakse dekoratiivpinnalisi ja ka ruumilisi Ulesaitl

* Pinnalis-dekoratiivsed kasitused. VOiks naiteks Idebmuuta
esemete toone (suvaliselt), séilitades dige heteetluse jne.

» Katsetada erinevaid maalikasitusi - tappiv pudstiik, laia
pintsliga Uldistav laseeriv jne.

» Katsetada kollaazi.

« Ulesandeid varieerides sobiks vahepeal teha telisaati
kompositsioone ja geomeetrilis-abstraktseid pitae valistatud
ka mOne abstraktse ekspressionistliku to0 tegemitees aluseks
mone trendi v6i meeleolu.

» Teisel poolaastal voiks jduda esimese portree maEni. Selleks
puhuks oleks soovitatav vanem modell, keda masktaigul
monokroomselt (guassidega), hiljem varvis.

» Vastavalt Opilase vanuseastmele ja vOimetele yiikevida ka
poolfiguuri voi figuuri maalimist.
» VO0iks teha veel autoportreed, portreevisandeid jm.

Oskused teise Oppeaasta I6puks

opilane peaks oskama maalida
- natUurmorte ja portreed omal vanuseastmel,
- tundma véarvitoone nende nimetuste jargi,



- oskama iseseisvalt teha akvarelli ettevalmistugjiedberite
pingutamine kleepimise teel),

- teadma primaar-, sekundaar- ja tertsiaarvarvge sa&ulmi
toone,kontrastvarve jne.

- on tutvunud akvarellitehnikatega - kihtide viisikane, marjalt
marga

[Il dppeaasta
Oppesisu

lll 6ppeaastal dpilased kordavad ja kasutarad toodes kdike
varemaopitut.

Natturmordid on koostatud vdimalikult keerulistesemetest, monel
juhul kasutatakse varvilist valgust.

« Opetaja vdiks usaldada seadeldiste koostamisestpitmoleks, andes
eelnevalt Ulesande voi probleemi suunitluse,naisekgades varvides
natitrmort, metall- ja klaasesemetega jne.

e Pdhillesanne on portree ja figuurmaal (modelliijarg

* Natuuri jargi maalimisel p6drata senisest enamiéiiaau
stilisatsiooni vdéimalustele, koloriidi ja hele-tuthese kasitlusele.

« Oppida edasi andma erinevaid materjale: klaasakaika, eri
materjalidest draperiisid jne.

» Portree osas peaks suutma modelleerida varvi gatbeteduse abil
Nao vormi.

» Suvendatult lahendatakse simbolistlikke, absteadkigekoratiivseid
jne. Ulesandeid.

* Maalitakse moningaid ilmastikun&htusi, naiteks vilutu, torm jm.

» Tutvutakse tempera ja akruilvarvidega. Lisaks kaikutada ka

segatehnikaid ja -materjale.

Katsetatakse koopia tegemist originaalmaalist.



IV Oppeaasta
Oppesisu

Maalimine toimub pohiliselt guassvarvidegapviitvuda ka akrtdl-ja
olivarvidega.

» Aasta algul voiks maalida mdne portree ja keeronls@atiirmordi.
kursuse pohitlesanne
« figuuri maalimine (modelli jargi), algul osutadéhelepanu
portree, kate ja figuuri maalimisele, seejarel kbeema
ulesande puhul eririietuse ja draperiidest footfigauri
koosmaojule.
* Nende t06de vahepeal voiks teha abstraktseid voi
figuraalseid siumbolistlikke jm. fantaasiat virguaalmaale.
* Oleks hea teha ka moni figuur ruumis, kus figuumbiiusel ja
ruumil oleks suurem osakaal.
maalivisandid,
interjoorid,
autoportreed,
portreed kaasdpilastest jm., mida voib ka sidugarfialseks
ulesandeks
Oskused |V dppeaasta I6puks
- -Opilased on taiendanud oma oskusi figuraalmaalis,
- oskavad ise endale Ulesandeid pustitada,
- tOstatada maalialaseid probleeme ja huvituda niatdagdamisest,
- pO6orata tahelepanu pildi valjendusrikkusele, kadida, pildi
terviklikkusele jne.
- IV &/a. I6petajad peaksid olema leidnud endalevsotehnika ja
maalimisviisi ning olema suutelised neid rakendaipiomitdos.
- kunstikooli pdhikursuse I6petanud noor peaks alemitlev ja
teatavaid praktilisi kogemusi omav kunstis orienigenimene.



V Oppeaasta
Oppesisu

V d/a. on méeldud tdienduseks ja ettevalmektsigkorgkooli
astumisel.

» Maalitakse valdavalt modelli - Gpitakse aktimabguuri,
portreed, natitrmorti.

» Kuna V Oppeaastal on nii oma kooli Idpetanuid kai k
valjastpoolt tulnuid, tehakse algul tiks natltrnkéigi
oskuste ja voimetega tutvumiseks.

» Jargmine to06 voiks olla vastavalt enamuse oskuktee
portree, poolfiguur voi taisfiguur,aai maalitakse sivenenult
ca 3 korda.

» Edasi vOiks jargneda aktivisandid voi pikemaajatié aktist.

» Vahelduseks voiks maalida interjoéri, figuraalsgnbolistlikku
kompositsiooni véi muud.

* Siis jalle akt, algul lihntsamas, siis keeruliserpassis ja rakursis.
Vaheldumisi teemasid ja tlesandeid vahetaalesnevatele

kasitustele tahelepanu poodrates saavutataksel@psks teatud
oskused ja maaliline vabadus aktimaalides.

KUNSTIAJALUGU

Opetuse eesmérgid

Kunstiajalugu on kdikide kunstikoolis dpitagatinete
vaheliseks siduvaks aineks, kus:



- slvendatakse teadmisi kunstiliikide ja agafohta;

- Opitakse maaratlema visuaalse kunstikultargnguloo
perioode, vaatama ja hindama kunstiteoseid;

- Opitakse analtitisima erinevaid tehnikaid ashe
kunstivaartuste kaudu;

- suunatakse huvi tundma kunstikultuuri véagtgu
sailitamise, kaitsmise ja edasiarendamise vastu.
- kunstiajaloo dppimine algab Il ppeaastal

[l dppeaasta
| poolaasta

Oppesisu

2. Kunsti tekkimine. Urgaja kunst. Eesti Koopaltitha
esiaja kunst. Kalmed, kangrud. Meghsied
Luunikerdus, keraamika, metallehist66. monuntknd

Willendioveenus.

3. Vana-Egiptuse kunst. Uhiskond, ajaloo Puramséinks.
pdhietapid, mitoloogia ja vaimne Vaaradiee.
kultuur. To6jaotuse areng. Kunsti teke. Tempigroglutfid.
Arhitektuur. Skulptuur. Pinnakunst.  Reljeefi
Tarbekunst. Ehnataegne kunst.

Tarbektin

4. Mesopotaamia kunst. Ajaloo p6hietapid. Valddess.

Sumeri kultuuri tahtsus. Babulehitused.
KiilkiriReljeefid.

5. Antiik-Kreeka kunst. Uhiskond. Kreetssid.
Mitoloogia. Vaimne kultuur. Egeuse  Keraami&einamaal.
kultuur. Arhailine kreeka kunst. SkulptutAkropolis.



Klassikaline kreeka kunst. Arhitektuur. Polykdsi, Pheidias,
Skulptuur. V saj. e.m.a.; IV saj. Skopagkgraamika
e.m.a. Vaasimaal. Teater. Hellenistlik areng.

kunst. Skulptuur. Arhitektuur. Teatitelsed.
Ehitused
6. Antilikne Rooma. Arhitektuur. Monuméeshd
Skulptuur. Sisekujundus. Relj@eRortreed.
Pompeji.
7. Varakristlik kunst. Kristliku Katakontb
ideoloogia pdhijooned, selle mdju Basahik
kunstile (keha ja naudingu Mosaligi

polustamine).

8. Butsantsi kunst. Ida-Rooma pdhijooned. Kirikud

Vaimne kultuur. Arhitektuur. Konstartopolis ja
Maalikunst. Ravenndosaiik.
Seinam#aonid.
9. Vana-Vene kunst (9.-12., 13.-16., 17. Kirikuliev,
saj.) NovgoljodKreml.
Ivangdrakoonid.

10. Keskaeg Laane- ja Kesk-Euroopas. Raamasik
Periodiseering, etapid. Kunstielu Arhitakt Kirikud.
iseloom. Usu moju, tsunftid. Kunsti ja KindldsdReljeefid.
k&sit6o Uhtsus. Merovingide ja
karolingide kunst.

11. Romaani stiil. Gootika. Gootika Kirikuelamud,
Eestis. linnuskxchamudrid.

TarbekturSkulptuur.
Maalilain

12. India kunst. Mitoloogia. Visnu ja  Arhitakt.

Siva. Janci stuupa. Templid, MaaliiLin
reljeefid. Delhi kindlus. Tadz-Mahal Skulptuu
Agras.



Il poolaasta

Oppesisu

1. Renessanss ltaalias. Varakodanlik  "Taa{ahatello.
linnakultuur. Kaubandus, rahandus, Verrozchi
manufaktuurid. Feodaalsuhete Michedémg
asendumine kodanlikega. Maailmapilt
uhemodtmeliseks, Uksikisik
vaartuseks. Uus moraal.
Macchiavelli. Humanismi uus tasand.
Rahvakeele vaartustamine. Dante.
Meelelisuse rehabiliteerimine.
Boccaccio. Kolmemdotmelise maailma
kujutamine maalikunstis, selle
samm-sammuline edendamine ja side
varakodanliku maailmapildiga. L. B.
Alberti perspektiividpetus. Side
antiikkultuuriga.

Arhitektuuris - ehitus-monument. Firenaerhkirik

Kuppel. (Bruneitdi).
Peetiomakirik
(Bramante
Michelaahg).

Antiikmutoloogia levik, selle Botticell

tahtsus humanismi jaotamises.
[lu kultus, estetismi tarkamine.

2. Korgrenessanss - humanismi triumf ja LeonaRddfael,

Kriis. Michelaglg.
3. Renessanss Prantsusmaal Lownrsghitus.
LossiddB,
Chambori@pyon.

4. Renessanss Saksamaal. Maalikunst. Dirdloelio
Graafika. Cranach.



15.-16. saj. kunst Madalmaades van EBckeghel,

Bosch.
5. Renessanss P6hja-Euroopas Arhitektu
6. Renessanss Eestis Skulptuur
Kirikuieutar.
7. 17. saj. kunst Itaalias. Barokk. BernBoyromini.

Kirikud. Meelelisuse ja
ulemeelelisuse segunemine.

Maalikunst. Bologna koolkond. Carragéeni,
Akademismi tarkamine. Caravagqi
Looduslahedane suund.
8. 17. saj. kunst Flandrias. Elur6dm, Rubeosjakns,
meelelisus. Brouwan\Dyck.
9. 17. saj. kunst Hollandis Vaikesed
hollanskal. Hals,
VermeRembrandt.
10. 17. saj. kunst Prantsusmaal Versaille
(arhitelt, park).
Pousdiarrain.

12. 17. saj. kunst Eestis Narva
arhitelituimalestised.
Tallinbastionid.



IV Oppeaasta

| poolaasta

Oppesisu

1. 18. saj. kunst Prantsusmaal. Rokokoo SisekusinViodbel.
kui dukonna kunst. Rafineeritud Kostuim@rnament.
naudingulisus, elegants. Aadlija  Wattdamcher,
jouka kodanluse elulaad. ClodBauchardon.

3. 18. saj. kunst Saksamaal. Saksa Potdderaden
vaikemonarhiate dukonnakunst. (Zwinger)
Luksusarhitektuur.

4. 18. saj. kunst Venemaal. Peterburi  SankéiBetqi
rajamine. Peetri-aegne barokk, hooneid.
kdrgbarokk ja rokokoo. Tsaaride
suveresidentsid.

5. 18. saj. kunst Eestis Kadrimss, park.
Poltsamadood.
Moobel

6. Klassitsism Prantsusmaal. Taheuwdadr.

Antiikeeskujud. Klassitsismi etapid Vendorainsmas.
(Louis XVI, direktoorium, empire).  David. @8. Ingres.
Paraadehitused. Revolutsioonieetika
ja keisrikultus maalikunstis.
7. Klassitsism Venemaal. Peterburi SankeiPeirgi
18.-19. saj. Pavlovsk. Inglise park. arhitekionélestised.
Pavlovkiss-park.
8. Klassitsism Eestis TU pealmdrartu ja
Tallinehitised.
Moisad.

9. Romantism. Romantism Prantsusmaal. = Geridaalacroix.



Romantism Saksamaal. Sotsiaalsed ja Runge.

rahvuslikud p&hjused. Natsalased. C. D.
FriedrjdRichter.

10. Realism. Maastikumaal. Saksa Spitzwaliet,
maalikunst. Rootsi ja Soome Courbtnzel, Zorn
realistid. Jt.

Vene maalikunst. Peredviznikud. Perediizh
Surikdrepin,
Levitan.

Balti-saksa realistlik maalikunst.
Historitsism.

11. Eesti rahvusliku kunsti sind. Koler,iY¢aberg,

Akademism ja realism. Adamson.

12. Impressionism Manet,ndf Renoir,
Sisleysgarro,
Degas.

13. Postimpressionism van Gdsgaiguin,
Cezanne.

14. Juugend W. Marris
Tarbekumdoobel.
Arhitelkitu

15. Sumbolism Munch, ithe.



IV Oppeaasta
Il poolaasta

Oppesisu
1. Fovism MatisBerain,
Vlaminck.
2. Ekspressionism. Bricke. Blaue Kircinglde, Marc,
Reiter Macke.
3. Kubism PicasBmaque,
Gris, lexg

5. Abstraktsionism Kandinskelaunay,
Kupka.

6. Dadaism ARP. Dacip,
Schwitter

7. Surrealism. A. Breton Dali, Miig, Mir¢.

8. Abstraktne ekspressionism USA-s Pollaisk.(
Koonirgptherwell
jit.), "o@".

10. Pop-kunst RauscleegpWarhol,
Johnsgdéiburg.



15. Body-art

20. Eesti kunst 20. sajandil Laikmiaa,Raud.
Noor-Eest
Rahvuseortism.
Kunstidibija
kunstikdBallas"
(K. Mad\, Vabbe,
N. Triilg, Wiiralt,
A. VardBesti
Kunstnikde Rihm (M.
Laarmé&h,Olvi, A.
Akberg, Gle).
Eesti ktin
(1940-095
1960-19/Kaasaegne
eesti ku(B0-ndate
16pp ja-Adad).

21. Soome ja Skandinaavia kunst

20. saj.



